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JleHb OTKPBITHIX JBepeii B HOBOM ¢popmare!

I'paHgM03HOE NPUKIIOYEHNE B CTEHaX OAHOTr0 M3 CTapeHIIuX
yHuBepcutetToB CaHkT-IleTepGypra. [lepepsiB Ha coffee-break,
BbICTyIVIeHUs KoMaHAbl KBH “QnekTpolllok”, TaHI € BaJIbHOTO
koJsiekTuBa “Electric-Dance” u Apyrux sipkux 3Be3/; Halllero
yHUBepcuTeTa!

NMoaan 3aaBKy nepsbiMm! He ynycTy CBOM LLIAHC!

3adaBKHU ¥ BOIPOChl NIPMHUMAIOTCA B IPyIIIe:

http://vkontakte.ru/club15186887

WJIM 1O TesiepOoHY:

8-904-606-24-32 (Muxaun)

MeponpusTHe POBOJUTCA NPH MOAAepKKe Kay6a “COYHbINA OT/IbIX”
http://vkontakte.ru/club10056699

8 e wprtiphsesnd!





ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении университетского ориентирования «Electro-RACE» среди учащихся 10-х, 11-х классов школ города Санкт-Петербурга, проводимого Санкт-Петербургским государственным электротехническим университетом «ЛЭТИ»

Даты проведения:

20 марта (сб) 2010 г. 

3 апреля (сб) 2010 г. 

Место проведения:

ул. Профессора Попова д. 5 - СПбГЭТУ «ЛЭТИ», Актовый зал (3 учебный корпус, 3 этаж) 

Программа мероприятия:

12:30-12:45 - Сбор участников в актовом зале 

12:45-13:00 - Брифинг участников 

13:00 - Первый старт (с 1 по 12 команды) 

13:05 - Второй старт (с 13 по 24 команды) 

13:00-16:35 - Игровое время 

16:35-17:00 – Кофе-брейк 

17:00-17:20 - Выступление руководства факультета, обработка результатов. 

17:20-18:00 – Развлекательная программа, обработка результатов 

18:00-18:15 – Церемония награждения 

Правила игры:

Настоящий документ представляет собой Правила проведения игры "Electro-RACE" 

1. Команды и участники 

1.1 "Electro-RACE" - командная игра на основе ориентирования и выполнения интеллектуальных заданий на территории университета. 

1.2 Число участников в команде - 5 человек. Все команды выступают в игре на равных правах. 

1.3 Организаторы соревнований оставляют за собой право отказать любому лицу в участии без объяснения причин. 

1.4 Участники соревнований обязуются выполнять Правила игры, а также указания организаторов. 

1.5 Организаторы не несут ответственности за происшествия, произошедшие с участниками по вине самих участников или третьих лиц. 

2. Заявки 

2.1 От каждого учебного класса набирается одна команда. 

2.2 В заявке необходимо указать: 

название команды; 

номер школы и класс; 

фамилии, имена и возраст всех участников команды; 

контактные телефоны участников команды. 

2.3 Стартовый номер выдаётся после заполнения заявки. 

3. Регистрация и старт 

3.1 Место старта будет находиться в Актовом зале (3 корпус) СПбГЭТУ. 

3.2 Начало мероприятия назначено на 12:30 20.03.10 (03.04.10). 

3.3 Непосредственно старт для команд с номерами 1-12 намечен на 13:00. Для команд с номерами 13-24 на 13:05. 

3.5 Команда, опоздавшая к старту, выпускается на дистанцию вне очереди, при этом время прохождения трассы считается от формального времени старта. 

3.6 У команд опоздавших к своему стартовому времени, из контрольного времени будет вычтено время, прошедшее с момента старта, до момента их прихода к месту старта. 

4. Документы и атрибутика 

4.1 Каждая команда получает один комплект стартовых материалов. 

4.2 В комплект стартовых материалов входят: 

легенда (тексты загадок и заданий) 

схема расположения корпусов университета 

маршрутный лист команды 

4.3 Маршрутный лист является основным документом команды. Маршрутный лист должен находиться у команды в течение всего времени прохождения дистанции, до передачи её судье на финише. В случае утери маршрутного листа команда считается сошедшей с соревнований. 

5. Необходимое снаряжение 

5.1 Каждый участник обязан иметь при себе: 

Паспорт; 

Продленный ученический билет; 

Часы; 

Пишущее средство (карандаш, авторучку); 

Бумагу для записи; 

Мобильный телефон (для обеспечения экстренной связи с организаторами в случае необходимости). 

5.2 Настоятельно рекомендуется иметь при себе: 

Полис обязательного медицинского страхования; 

Фотоаппарат. 

5.3 Участникам разрешено пользоваться любыми учебными пособиями, методическими указаниями и другими справочными материалами. 

5.4 Всем указанным выше снаряжением участники обеспечивают себя самостоятельно. 

6. Перемещение по университету 

6.1 Участники обязаны все игровое время соблюдать все законы и подзаконные нормативные акты, действующие на территории г. Санкт-Петербурга. 

6.2 При сходе команды с трассы в полном составе участники должны уведомить об этом организаторов. 

6.3 При сходе одного из участников команды, оставшиеся могут продолжить участие в игре вне общего зачета. 

6.4 Команда снимается с соревнований судьями при нарушении хотя бы одним её участником п. 6.1 настоящих Правил. 

7. Маршруты и участки 

7.1 Маршрут игры состоит из некоторого числа участков, на каждом из которых требуется выполнение определенного интеллектуального, творческого или технического задания. 

7.2. На выполнение каждого задания на любом участке отводится 10 минут. При невыполнении задания за отведенное время, судья ставит в маршрутный лист отметку о невыполнении. 

7.2 Выдаваемая команде легенда может включать: 

Задания и загадки, информирующие о том, какого рода информацию требуется получить в указанном месте. 

Описание мест расположения участков игры. 

7.3 Все задания в легенде пронумерованы и соответствуют нумерации ячеек для заполнения в маршрутном листе. 

7.4 Выдаваемый команде маршрутный лист содержит таблицу с пронумерованными пустыми ячейками. По мере прохождения маршрута и нахождения ответов на загадки и задания, пустые поля маршрутного листа заполняются ответами на соответствующие задания. В некоторых случаях за правильный ответ ставится роспись судьи в соответствующей ячейке. 

7.5 Задания не могут иметь правильных ответов вида «ноль», «отсутствует», «ничего» и им подобных. 

7.6 Обязательно одновременное личное присутствие всех членов команды при нахождении на каждом участке. 

7.7 Запрещена дистанционная передача любой информации об ответах на задания другим командам. 

8. Порядок финиша 

8.1 Контрольное время на дистанции – 3 часа 30 минут. 

8.2 Место финиша для каждой команды будет указано в легенде. 

8.3 Финиш команды засчитывается после прибытия к финишному столу всех участников команды и сдачи маршрутного листа. 

8.4 Время финиша фиксируется с точностью до секунд. 

8.5 Команды, опоздавшие на финиш, считаются сошедшими с дистанции. 

9. Подсчет результатов, награждение победителей 

9.1 Подсчет результатов будет происходить с 17:00 до 18:00. 

9.2 Команды занявшие 1, 2, 3 места будут награждены памятными призами. 

9.3 Церемония награждения состоится в 18:00. Место церемонии награждения - актовый зал СПбГЭТУ. 

10. Пояснения: 

Игровое пространство поделено на 12 участков (лаборатории, клубы, спорт. залы и т.д), на каждом из которых командам необходимо выполнить одно задание. На выполнение каждого задания на любом участке отводится 10 минут. При нахождении правильного ответа (решения) команды получают определенный символ (например, выводится на экране компьютера), который вписывают в свой маршрутный лист. В ряде случаев вместо символа в соответствующей ячейке маршрутного листа появляется роспись судьи (сотрудника университета или студента, находящегося все игровое время на закрепленном за ним участке), как отметка о правильном выполнении задания. При неправильном выполнении задания или превышении 10 минут контрольного времени, в ячейке маршрутного листа судьей ставится знак креста (Х). 

12 игровых участков образуют своеобразный кольцевой маршрут, по которому будут двигаться команды. Игра рассчитана на 24 команд (120 чел.). Выпуск команд на дистанцию будет осуществляться в 2 старта (по 12 команд каждый) с интервалом в 5 минут. Порядок прохождения у каждой команды строго линейный и выглядит следующим образом: 

1 и 13 команды: старт, 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12 участки, финиш. 

2 и 14 команды: старт, 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,1 участки, финиш. 

3 и 15 команды: старт, 3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,1,2 участки, финиш. 

и т. д. 

За каждой командой будет закреплен сопровождающий (студенты СПбГЭТУ), в обязанности которого входит следить за дисциплиной команды, давать пояснения к заданиям, впускать команды в помещения участков. На каждом участке должна быть обеспечена возможность единовременного выполнения заданий тремя командами. Если по каким-либо причинам на участке уже находятся три команды, а в этот момент подходит еще одна команда, сопровождающий ставит отсечку времени для своей команды, до того момента времени, когда участок покинет хотя бы одна команда. Т.е. на маршрутном листе пишется время прихода команды к участку, а затем время их запуска на участок. Эта разница во времени вычитается из контрольного времени. Сопровождающий должен объяснить команде, что их контрольное время увеличилось на эту разницу. 
Финиш: судьи на входе в актовый зал фиксируют время финиша команд. После чего команды проходят в фойе на кофе-брейк либо в актовый зал. 

Ответственные лица:

Сотрудники университета: 

Анушина Екатерина Сергеевна, ответственный секретарь отборочной комиссии ФЭА 

Белов Михаил Петрович, ответственный за профориентацию ФЭА 

Студенты: 

Ст. гр. 5493 Рогалев Михаил Сергеевич 

Ст. гр. 5491 Стуколова Алиса Владимировна

Контакты:
Группа ВКонтакте: http://vkontakte.ru/club15186887
По всем вопросам можно звонить по телефонам: 

8-904-606-2432,  Михаил
8-952-389-40-96, Алиса
Адрес эл. почты для регистрации команд:

quest@eltech.ru 
Официальный сайт СПбГЭТУ "ЛЭТИ" 

http://www.eltech.ru/ 

КАК ЗАПИСАТЬСЯ НА УЧАСТИЕ

Мероприятия проводится среди учащихся 10-11 классов школ города Санкт-Петербурга.

1) Для участия в игре каждому классу необходимо сформировать команду из пяти человек. 

2) Отправить заявку на почтовый ящик: quest@eltech.ru. 

В заявке необходимо указать: 

· название команды; 

· номер школы и класс; 

· фамилии, имена и возраст всех участников команды; 

· контактные телефоны участников команды. 

Заявки с неполными данными рассматриваться не будут! 

Подтверждением поданной заявки, станет появление названия команды в разделе «СПИСКИ УЧАСТНИКОВ» в группе Electro-RACE ВКонтакте http://vkontakte.ru/club15186887
В списке команде будет присвоен стартовый номер, под которым команда и будет участвовать в соревновании. 

Внимание: 

Команда не может быть составлена из учащихся разных классов; 

От каждого класса может быть выставлена только одна команда; 

К участию допускаются только ученики 10-11 классов; 

Возможна замена до трех участников команды от изначально заявленных. Т.е. на игру может придти состав с изменениями. 

3) В день мероприятия участникам команды необходимо придти в указанное время и за столом регистрации, который будет располагаться при входе в актовый зал, предоставить судье продленные ученические билеты всех участников команды. 

После сверки данных, команду направят в актовый зал, где она встретится со своим проводником и будете дожидаться стартового свистка.

Участие в игре – БЕСПЛАТНОЕ!
